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2020 yilindaki diizenlemeye 6nsoz

Yirmi yildan uzun zaman 6nce yazdigim bir yazi —bir nedenle— animsayiverdigim
i¢in tozlanmig manyetik izlerin arasindan gikarildi. Yazinin neye benzedigini de
tamamen unutmus oldugum icin bastan sona bir kez okudum. Ilgin¢ bicimde,
aklimda kalandan ¢ok daha fazlasimi anlatmig oldugumu, anlattiklarimin hala
gecerli oldugunu goriip sagirdim. Yazinin 6greticiligini korumug oldugunu gor-
diigliim igin mutluyum.

Ote yandan, buna benzer bir kilavuzu bugiin yazacak olsam pek ¢ok anlatima,
pek ¢ok s6zciigli, bazi konularin derinligini, daha 6nemlisi yazinin seslenigini
oldukca degistirirdim. Yazida, bugiin olsam belki deneyimle kazandigim icin
belki daha sonra kargilagip 6grendigim ic¢in gérdiigiim hatalar, hi¢ degilse kotii
kullanimlar, kétii terminoloji var.

Buna kargin, 6zgiin yazinin igerdigi —okuyanin belki de hi¢ sezmeyecegi—
kimi eksiklikler ya da gariplikler benim igin kigisel belge sayilir. O nedenle,
hatali yazimlarin diizeltilmesi ve birkag sozciikteki zorunlu saydigim degisiklikler
diginda metin 2000 yilindaki vasfini korumaktadir. Bir farkla; bu diizenlemeyle
yaziy1 6zgiin HTML biceminden daha okunakli olacagimi diigiindigim KTEX
bigemine doniigtiirmiis de oldum. Yazinin kimi yerlerinde artik anlamli olmasa
da bunun izleri duruyor, sagirmayin.

Ozgiin yaz1, bir zamanlar hazirladigimiz cevrimici bir dergi icin yazilmisti.
Bu yazi daha sonra yine kendi hazirladigimiz, pek ilgi gérmeyen bir dagitimin
yardim kilavuzlar: icinde yer aldi. Tiirkiye’de hazirlanan erken dénem Linux
dagitimlarindan Gelecek Linux ve Pardus’un ilk siiriimlerinde de yardim kila-
vuzlar: i¢indeydi diye animsiyorum.
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Onséz (Konuyla ilgili degildir.)

Merhaba LinuxMag’cilar. Tiirkiye'nin hi¢bir kuruma bagh olmayan, tam an-
lamiyla 6zgiir ve sansiirsiiz ilk ve tek! online Linux magazinine hos geldiniz.
Bu yazida Linux isletim sisteminin gézde kabuklarmdan BASH’i? programla-
mak konusunda kisa ve yararh bilgiler bulacaksiniz. Fakat bu yaziy1 okumanin
baz1 6n kosullar1 da var. Oncelikle bir Linux kullanicisi olmalisiniz! Bu da
BASH kullanimi ve komutlar: hakkinda yeterli bilgiye sahip oldugunuz man-
asina gelir. Unutmaymn ki, bu yazimin konusu BASH programlama. O yiiz-
den yaz1 iginde komutlar hakkinda sizce yeterli agiklamay1 bulamazsaniz daril-
mayin. Daha iyisi, siz bilmediginiz komutlarin ne ige yaradigini 6grenmek icin:
$ man <bilmediginiz-komut> yazin. Kilavuz (manual) sayfalar iginize yaray-
acaktir. Umarim...

Iki cift laf

1. ¢ift Bu yaz1 ISO 8859-9 (Latin 5) yazi formatinda, yani Tiirkge olarak
hazirlandi. Hatasiz goriiniim i¢in tarayicinizi Tiirkge gosterecek sekilde
ayarlayin.

2. ¢ift HTML formatiin azizliklerinden 6tiirii, aslinda her bir komutun tek
bir satir {izerinde kalmas1 gerektigi durumlarda dahi ence daraltilmig say-
falarda tek satirda baglayip bitmesi gereken bu satirlar alt satirlara kaya-
bilir, ne yazik ki, HTML kullandigim siirece bu hatay1 etkin bigimde
gideremiyorum. Dilegim, tarayici pencerenizi ence olabildigine genig tut-
maniz ve/veya bu bigimde hatal gosterilebilecek satirlar oldugunu akilda
tutup hatalar1 bertaraf etmeye ¢abalamanizdir.

L Aslina bakarsaniz bildigim kadariyla Tiirkiye’de ne online ne offline, ne de kagit iizerinde
bir Linux dergisi yok. Daha neler, dergiler Linux hakkinda ek bile vermiyor. Eyliil ayinda
¢ikacak bir "GNU Linux" dergisinden bahsediliyor. Ingallah.

2Bourne Again SHell: Stephen Bourne’un 1979’da gelistirdigi kabugun yeni yetenekler
eklenmisi.



1 Girig

Linux’taki BASH3; C, Pascal, Fortran, Basic gibi sik kullanilan buyuru dillerinin
birgok 6zelligini tagir. BASH’te de onlardaki gibi buyruklardan, déngiilerden,
mantiksal ve —smirli da olsa— aritmetik iglemlerden soz edilebilir. Bu yonleriyle
BASH kullanmas1 ve programlamasi kolay bir kabuktur.

Once programlamanin ne oldugunu bir gézden gegirelim. BASH program-
lama ile anlattigimiz bilgisayarin 6zel durumlarda galistiracag: bir veya daha fa-
zla komuttan olugan —genellikle— karigik igleri daha kisa yoldan (bizim belirleye-
cegimiz yeni bir komutla) bitirmektir. Her giin kullandigimiz 1s, mkdir, cp
gibi komutlar aslinda BASH yazilirken tanimlanmig programlardir —diyebiliriz.
Biz de BASH ile birlikte tanimlanmig ve sistemimizde halihazirda bulunan bu
komutlar: kullanarak daha karigik programlar (dolayisiyla yeni komutlar) olug-
turabiliriz.

1.1 En basit yoldan, ilk BASH programi

$ alias 11="1ls -la --color | more"

Evet, yukaridaki satir1 yazip “return” (enter) tuguna bastiysamz ilk BASH
programinizi yazdiniz demektir. Bunu kontrol etmek i¢in ekrana 1 yazip iki kere
“TAB” tusuna basmay1 deneyin. Kargsimza cikacak listede 11 Ogesini goriirs-
eniz bagsardiniz. Yukaridaki satir benim en sik kullandigim komutlardan biri.
Bu satir sayesinde kendimize 11 geklinde yeni bir komut yarattik ve bu komu-
tun sistemde 1ls -la --color | more komutunu yerine getirmesini sagladik.
alias komutu BASH altinda bir komut veya komut takimi i¢in yaftalar yaratir.
Burada da siz bilgisayarimizi kapatana kadar = operatoriiniin sag tarafindaki
komut takiminin yaftas: isaretin sol tarafinda girdiginiz metin olacaktir. Eger
siz de benim gibi bunu bilgisayara her giriginizde tekrar yapmak istemezseniz
bu komutu ev dizininizdeki .bashrc dosyasimin en sonuna ekleyin. Bu dosya
sizin bu tiir yaftalarimizi ekleyebileceginiz ve sistemin her agiligta okuyup igin-
deki yaftalar: komutlar arasina eklemek icin kullandig bir dosyadir. Bu sayede,
¢ok hizlica, hem i¢inde bulundugunuz dizinin icerigini, hem gizli dosyalari, hem
dosya ayrintilarini renkli olarak gérebilecek, hem de dosya sayisinin fazla oldugu
durumlarda listedekileri gézden kacirmayacaksiniz.

1.2 Klasik yoldan ayn1 BASH programi

Simdi 11 adli bir dosya olusturun.
$ touch 11
Simdi de bu dosyanin igerigini olusturalim.
$ echo "ls -la --color | more" >> 11
Qok gilizel. Gergekte, igin zor kismini bu gekilde bitirmis olmamiza ragmen

3Benim bu yaz1 boyunca “BASH” yazdigim yerlere “BASH Kabugu” yazanlar da oluyor. Bu
kafanizi karigtirmasim. Ashnda ayni seyden bahsediliyor. Bu fark BASH’in aciliminda gizli.
BASH’in agiliminin sonunda “shell” yani kabuk kelimesi zaten var. Bu yiizden “BASH” yerine
“BASH Kabugu” denmesi, “GAP Projesi” veya “HIV Virisii” tarzinda bir hatadir.



bu programin caligmas: i¢in biraz diizenlemeye ihtiya¢ var. Simdi bu yoldan
yapilan programin iistteki érnekten ayrilan yonlerini belirleyelim:

1. 11 dosyasimin igerdigi komutu (komutlar1) ancak 11 dosyasinin bulundugu
dizine gidip ./11 yazarak caligtirabiliriz.

2. 11 dosyasimn igerdigi komutu (komutlar1) ancak BASH altinda ¢aligtira-
biliriz.

3. Yazdigimiz programi bir dosya iginde (bu ornekte 11) sakladigimiz igin
sistem kapandiginda bu programi kaybetmeyiz.

Bu farkliliklar: lehimize kullanmak icin ne yapacagiz? Ilk isimiz su sikint1 veren
./11 yazimindan kurtulmak olsun. Bundan kurtulmak icin sistemde &6nce-
den tanimlh olan bir degiskenin degerini, PATH cevresel degigkeninin degerini
degigtirmeliyiz. Bu degisken sistemdeki ¢aligtirilabilir dosyalarm yerlerini (kok
dizininden itibaren hiyerargik yapidaki yerlerini) gosterir. Bu degigkenin degerini
degistirmek icin /~.bash_profile dosyanizda degisiklikler yapmalisiniz. PATH
ile baglayan bir satir varsa bu satirin (ya da alt satira gegmigse altindaki satirin)
sonuna, cift tirnak isaretinin hemen soluna :<kypkid>? yazm. Eger boyle bir
satir yoksa, PATH="<kypkid>" yazin. Bu dosyada yapacaginiz degisiklik sistemi
bir sonraki baglatiginizda ve sonrakilerde etkin olacaktir. Sistemi baglatmadan
hemen bunu kullanmak isterseniz; export PATH=$PATH:<kypkid> yazin.

Diger meselenin anlagilmas: igin biraz da 6n bilgi verecegim. Herhangi bir
GNU/Linux igletim sistemi iki parcadan olugur: ¢ekirdek (kernel) ve kabuk
(shell). Cekirdek bilgisayarin donanimiyla baglant1 kuran ve bilgisayar1 yoneten
yazilimdir. “Linux” denilen aslinda bu ¢ekirdegin adidir. Kabuk ise kullanicinin
kullandig, c¢ekirdege buyruk verilebilen arayiiziin adidir. Bu arayiiz ¢ogunlukla
“GNU” vakfinin geligtirdigi programlarla etkin bigimde kullanmilir. Kabuk, kul-
lanicinin verdigi komutlar: cekirdegin anlayacagi dile, yani sistem cagrilarina
gevirir. Boylece kullanicinin bilgisayara hitkmetmesi saglanir. Linux sistem-
lerinde kullanilan ¢ok sayida kabuk vardir. Bunlar arasindan tanimli olan ve en
sik kullanilan kabuk BASH’tir. Fakat, BASH kullanmayan biri sizin yazdiginiz
programlar1 kullanmak isterse ne olacak? Programlarimzin kullanilabilmesi i¢in,
gekirdege o programin BASH i¢in yazildigim bildirmemiz gerekir. Bunun i¢in de
programimizin komutlarimi yazdigimiz dosyanin bagina cekirdegin hangi kabuk
vasitasiyla programi ¢aligtiracagini bildiren bir satir ekleriz. Bu, ¢ekirdege gon-
derilen ve her kabuk i¢in ayni bigimde kullanilan bir ifadedir.

SJimdi yukaridaki iki eksigi telafi edilmig olarak programi bir kez daha en
bagtan baglayarak yazalim.

$ mkdir ~/kypkid

$ export PATH=$PATH:~/kypkid

$ cd ~/kypkid

$ touch 11 && echo "#!/bin/bash" > 11
$ echo "ls -la --color | more" >> 11
$ chmod 755 11

4kendi yazacaginz programlar: koymak istediginiz dizin



Evet, artik komut satirinda 11 yazip klasik (ve en ¢ok kullanacaginiz) yoldan
ilk BASH programinizi yaptiniz. Yukarida yaptiklarimi anlatayim.

e Ilk satirdaki komut ile, ev dizinimde® kendi yazdigim programlarimi dii-
zenli olarak yerlegtirecegim bir dizin yarattim. Sisteminizin diizeni agisin-
dan bunu size de tavsiye ederim.

e Ikinci satirda ise sistemin dogrudan calistirabilecegi programlarmn hangi
dizinlerde bulundugunu gosteren PATH cevresel degigkenine yarattigim di-
zini de ekledim. (Ayrintili bilgiyi 6n taniml degigkenler baghigi altinda
bulabilirsiniz. )

o Uciincii satirda yarattigim dizine gectim.

e Doérdiincii satirda touch komutu ile 11 isminde bir dosya olugturdum ve
echo komutunu kullanarak tirnak igindeki yaziy1 dosyaya aktardim. Ayni
satirda ¢ok sayida komutu, sirasiyla ve birbiriyle ilintili ¢aligtirmak igin
komutlar arasina && konulacagimi hatirlatmaliyim. Gergekte, && oper-
atorii ifade yazmakta kullanilir ve iki yanindaki ifade ya da buyruklarin
dogru olup olmadigimi denetler. Buradaki kullanimiyla BASH 6nce solda
kalan komutu caligtirip sonucunda hata olup olmadigina bakar. Hata
varsa, zaten sagdaki komutu galigtirmaya gerek kalmadan satirda yazili
ifadenin sonucu “yanlig” olarak belirlenmis olur ve yapilacak isten tasarruf
etmek i¢in sagdaki komut hi¢ galigtirilmaz. Soldaki komut hatali gahs-
mamigsa, yani “dogru”ysa BASH ifadenin degerini 6grenmek i¢in sagdaki
komutun sonucunu da komutu ¢aligtirarak 6grenmek zorundadir. B&ylece,
bu yazimla, soldaki komut dogru caligtiysa sagdakini ¢aligtir demis oluruz.

e Besinci satirda yine echo komutu yardimiyla tirnak igindeki yaziy1 bu kez
dosyaya yazmak yerine dosyanin sonuna ekledim. Ikisi arasmdaki fark >
ile >> kullanimindan kaynaklanir. > kullandiginiz zaman tirnak igindeki
yazi dosyay1 olugturur. Dosyada daha onceden kaydedilmis geyler varsa
bunlar silinip lizerine yazilacaktir. >> kullandiginiz zaman tirnak igindeki
yaz1 dosyanin sonuna eklenir ve daha 6nceden dosyada kayith olan seyler
silinmez. Bilenler soracaklardir neden dosyay:1 bu yolla olugturdugumu.
Biraz ¢esit olmasi zarar vermez. Ve elbette ki dilerseniz pico, joe, ed vb.
metin editorlerini kullanabilirsiniz.

e Son satirda izinlerini degigtirmek yoluyla yazilan programi galigtirilabilir
hale getirdim.

Ve son olarak, az once sozii gegen, kullanilan kabugu belirtmek i¢in kullandigim
ifade dordiincii satirdaki tirnak igindeki ifadedir. Bu ifade genel olarak géyle
yazilabilir: (Bir dosya igine yazdigimizi varsayarak echo komutuyla birlikte
veriyorum.) $ echo "#!<programinizi_yorumlayacak_olan_kabuk>"

5BASH’te ~ karakteri kullamicinin ev dizinine isaret eder. Mesela 1s ~ komutu ev
dizininizin igerigini goriintiiler. Ya da cd ~ komutu ev dizininize gitmenizi saglar. ~/dosya.txt
ise ev dizininizdeki dosya.txt dosyasidir.



Biitiin iglemleri komut satirindan gosteriyor olmam biraz kafa karigtiric: ola-
bilir bunun i¢in bir de dosyanin igeriginde ne olmasi gerektigini ayrica yazalim.
Boylece bir metin editériinde gérmeniz gereken hakkinda daha fazla bilgi sahibi
olursunuz. Iste metin editériinde gérmeniz gereken iki satirlik programimiz:

#!/bin/bash
ls -la --color | more

Yazdigimiz programlari nasil ¢aligtiracagimizi anladigimiza gore igin zor kis-
mini bitirdik. Simdi bu yolla yazacagimiz programlarimizda kullanmak iizere
buyurgan programlama dillerinde bulunan yapilarin BASH altindaki goriiniig-
lerine bakalim.

2 Degiskenler

BASH altinda bir degigken tanimlamak i¢in kullanilan operator = operatoriidiir.
Bir degisken degeri ise degisken isminin 6niine $ simgesi getirilerek okunur.

$ kedi=sarman
$ echo $kedi
sarman

$

Degiskenler olugturulurken degigkene verilen ad = igsaretinin soluna, degeri
ise igaretin sagina yazilir. Yani, sol-deger degigken adi, sag-deger degigkenin
degerini belirleyen ifadedir. Yukaridaki 6rnekte, birinci satirda, kedi degiske-
nine sarman degerini atadik. Ikinci satirda echo komutu yardimiyla kedi degis-
keninin degerinin ekrana basilmasini istedik. Degiskenin 6niindeki $ simgesine
dikkat edin. Uciincii satir bilgisayarin bize cavabi. Dérdiincii satirda ise bilgisa-
yar bizden yeni komutlar bekliyor.

Bir degiskenin degerini degistirmek i¢in yeni degeri atamaniz yeterli. Degig-
kenin degerinin bos olmas: i¢in ise degiskene hicbir sey atamaniz yeter. Yani,
sag-deger atamadan = operatorii kullanilir. Degigkeni tanimsiz yapmak, yani
tamamiyla ortadan kaldirmak i¢in ise unset komutu kullanilabilir.

$ kedi=tekir
$ echo $kedi
tekir

$ kedi=

$ echo $kedi

$

2.1 Degisken tiirleri

BASH kabugu altinda iki tiir degisken vardir. Cevresel ve yerel degiskenler.
Bu iki farkli degigkenin farkini anlatmak igin gekirdek-kabuk yapisiyla ilgili



yeni geylerden bahsetmem gerekiyor. Linux sistemlerde galigan kabuk sayisi
birden fazla olabilir. Daha dogrusu ¢ok kullanicili bir sistemde her kullanici
i¢in digerlerininkinden farkli bir kabugun calismasi zorunluluktur. Boylece,
her kullanicinin kabugu digerlerininkinden farkl oldugu igin, her kullanicinin
kabugu bagimsiz olarak calisacak ve kabuk yardimiyla bilgisayara génderilen
komutlar birbiriyle karigmayacak veya birbirlerinin ¢alismasini engellemeyecek-
tir. Benzer sekilde sizin ¢aligtirdiginiz bir BASH programinin da sizin ¢alig-
maniz1 engellememesi i¢in program sizin kabugunuza bagl bir alt kabuk icinde
caligtirilacaktir. Degigkenlerin iki gesit olusu iste bu kabuk-alt kabuk iligkisin-
den kaynaklanir. Yerel degigkenler sadece iginde g¢aligtiklar: kabuk i¢inde tanim-
liyken cevresel degigskenler biitiin alt kabuklarda tanmimlidir. Bizim yukarida
yarattigimiz degiskenler yerel degiskenlerdir. Bir degiskenin cevresel oldugunu
bildirmek i¢in degisken atamasinin 6niine export getirilir.

$ export kedi=tombik

Bu degigken artik biitiin alt kabuklar tarafindan taninacaktir.

2.2  Ontanimlh degigkenler

BASH kabugu galigmaya bagladiginda sizin ona daha 6nceden belirttiginiz veya
ozellegtirdiginiz yeteneklerini kullanabilmek igin bir dizi éntanimh degigkeni
degigik dosyalardan (gogunu .bash_profile dosyasindan) okur. Bu 6ntanimh
degiskenlerin hangileri oldugunu ve degerlerini gérmek i¢in printenv komutu
kullanilabilir. Bunu yaptiysaniz yukarida bahsi gegen PATHin de 6n tanimlh
bir degisken oldugunu fark etmissinizdir. Ontanimli degiskenler sizin yarata-
cagimiz degigkenlerle karigmamasi igin, teamiil geregi, tamami biiyiik harflerle
yvazilmiglardir. Sik kullanilan 6ntanimh degiskenlerden bahsedelim.

EDITOR Ontaniml olarak kullanmak istediginiz metin editérii varsa onu bu
degiskene ekleyebilirsiniz.
$ export EDITOR=/usr/bin/pico
Ya da bu satirn (bagtaki $ simgesi olmadan) ~/.bash_profile dosya-
sina ekleyerek sistemi her agigimizda aym degerin etkin olmasini saglaya-
bilirsiniz.
$ echo "export EDITOR=/usr/bin/pico" >> ~/.bash_profile

HISTFILE Sistemdeyken yazdigimiz komutlarin hepsi sistem tarafinda igleti-
lirken higbir degigiklige ugratilmadan (hatali da olsa) burada belirtilen
dosyaya da yazilir. Genelde ~/.bash_history dosyasi tanimlidir. Merak
ederseniz cat ~/.bash_history komutuyla bu dosyanin icerigini dolay:-
siyla daha once yazdiginiz komutlarin listesini gorebilirsiniz.

HISTSIZE HISTFILE ile tamimlanan dosyanin saklayacagi satir sayisinin iist
siir1 bu degigkenle tanimhdir.

HOME Kullanicinin ev dizini bu degigkende tutulur.



HOSTTYPE Kullandiginiz makinanm kullandig) iglemcinin (dolayisiyla sis-
temin) mimarisini verir.

LOGNAME Sistemdeki kullanici adiniz.

PATH Yazilan komutlarin veya program isimlerinin hangi dizinlerde arana-
cagini belirten degiskendir. Kendi yazdigimiz programlarin bulundugu
dizini de buraya ekleyerek bizim programlarimizin da komut satirindan
galigtirilmasini saglayabiliriz. (Nitekim yukarida yaptik.) PATH degigke-
nine istediginiz kadar dizin girebilirsiniz, dikkat edilmesi gereken her dizin
arasima : koymak ve hi¢ bogluk birakmamak.

PS1 Sistemin sizden komut bekledigini belirtmek i¢in satirin bagina yazdigi
karakterlerdir.

PS2 Yazdiginiz komut bir satir1 gegerse, ikinci ve daha sonraki satirlarda satirin
bagini belirtmek i¢in kullanilacak karakter dizisidir. PS1 ve PS2 degisken-
lerinin degerleri belirlenirken kullanilan bazi 6zel karakter dizileri vardir.

\d Sistem tarihi

\h Sistemin adi

\s Kullanilan kabugun adi
\t Sistem saati

\u Kullanic1 ad:

\w Kullanilan dizin

SHELL Sistem agiliginda kullanacaginiz kabuk. Genelde /bin/bash olarak
tamimhidar.

TERM Kullanicinin calistigi terminal tipi. Ornegin, teletype tty ya da sanal
terminal xterm, hatta korler i¢in Braille konsol brl.

2.2.1 Kabuk Tanimlari

Ontaniml degiskenlerden s6z etmisken BASH kabugu altinda bilmeniz gereken
iki 6zel parametre tanimli: noclobber ve ignoreof. Tanimlarin tamami kiigiik
harflerle yazilir, etkinlestirilmeleri i¢in set komutu -o, kaldirilmasi i¢in +o pa-
rametresiyle kullanilir. noclobber tanimi halihazirdaki bir dosyanin iizerine >
ile yazilmasini engeller. ignoreof\verb ise “Ctrl” ve “D” tuslarina ayn anda
basilmasiyla sistemden c¢ikilmasi igin etkinlegtirilebilir.

$ set -o noclobber

$ cat dosya.l > dosya.2

bash: dosya.2: Cannot clobber existing file
$ set +o noclobber

$ cat dosya.l > dosya.2

$ set -o ignoreof

$



Sondan bir 6nceki komut yardimiyla ignoreof tamimi etkinlestirildikten
sonra, “Ctrl+D” tuslar1 terminalden ¢ikis komutu yerine gececektir.

3 Program dosyalarinin iginde agiklama kullan-
mak

Yazdigimiz programlarin kafa karigtirici boliimleri olabilir. Bu tiir boliimleri
daha sonra programi okurken hatirlamak veya programi degistirmek isteyen bir
bagkasinin anlamasin kolaylagtirmak i¢in programin i¢ine baz agiklamalar yaz-
mak miimkiindiir. Unutmayin, bir program bir kez yazilir, binlerce kez okunur.
BASH programlarinda # simgesi ile satir sonu arasindaki yazilar komut olarak
igletilmez. # ile #! arasinda fark vardir, bunlar1 karigtirmamaya dikkat edin.

$ cat my_prog

#!/bin/bash

# Bu program LinuxMag’i destekleyenler igindir.

echo "LinuxMag’1 destekliyorum!" # Ekrana istedigimizi yazdik.
$ my_prog

LinuxMag’1 destekliyorum!

$

4 Etkilesimli programlar

Etkilegsimin temeli programin ¢aligtigi herhangi bir anda kullanicinin belirtecegi
bilgiler sayesinde programin yonetilmesidir. Bunun i¢in read komutu kullanila-
bilir.

$ cat bilgi

#!/bin/bash

# Bu program kullanicinin adini sorar ve bilgi verir.
echo "Adiniz nedir?"

read -r isim

echo "Kullanici ismi "

echo "$LOGNAME"

echo " olan "
echo "$isim"
printf "\n"

echo "$EDITOR"

echo " programini tercih etmektedir." # Program bitti.
$ bilgi

Adiniz nedir?

Mehmet Tahir SANDIKKAYA

Kullanici ismi mts olan Mehmet Tahir SANDIKKAYA
/usr/bin/pico programini tercih etmektedir.

$



5 Aritmetik islemler

BASH’in uzmanlig: insanla iligki kurmaktir, aritmetik iglemler konusunda c¢ok
bagarih sayilmaz. (Bir anlamda sdzelci bir kabuktur.) Ancak, nasil yapilacag
bilinirse ¢ogu programlama dilindekinden hassas sonuglar almak da miimkiindiir.
BASH altinda bir degigkenin degerinin aritmetik iglemlerde kullanilabilecek sek-
ilde bir say1 (karakter olarak degil, say1 olarak kullanilacak bir deger) oldugunu
BASH kabuguna 6zel yontemlerle anlatmak gerekir. Bunun i¢in genelde typeset
komutu -i parametresiyle birlikte kullanilir.

$ typeset -i sonuc
$ sonuc=4x*7

$ echo $sonuc

28

$

Bir degigkene karakter olarak degil de say1 olarak dért kere yedi degerini
atamak ic¢in let komutu da kullanilabilir.

$ let "sonuc=4x*7"
$ echo $sonuc

28

$

BASH noktali sayilarla iglem yapma yetenegine sahip degildir. Fakat bu
eksigi bc komutu yardimiyla kapatilabilir. Yapilan aritmetik iglemin ¢iktisi bir
boru (pipe) yardimiyla bc programina aktarilir.

$ x=10

$ y=3

$ echo "$x/$y" | bc
3.3333333

6 Karsilagtirma yapmak

BASH kabugunda karsilagtirmalar test komutu yardimiyla yapilir. test ko-
mutu karakter dizilerini ve sayilar1 kiyaslayabilir. Degisik kiyaslamalar icin
degisik parametreler kullanilir. test komutu ile yapilan kiyaslama dogru ise
7 degiskeninin degeri 0 olur. Kiyaslama yanlig ise ? degigkeninin degeri 1 olur.

test 4 -eq 4
echo $7

test 3 -gt 7
echo $7

“hH = P H O PP
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test komutundan sonra gelen kisim [ ile ] karakterleri arasina yazilabilir.
Bu da test komutuyla ayni igi yapar.
[ 4 -eq 4]
echo$?

[ 5 -1t 2]
echo $7

@B - P H O P H

test komutuyla kullanilabilen, dolayisiyla koseli ayrag iginde de kullanila-
bilen sik kullanilan parametrelerin listesini agagida veriyorum.

Dosyalarin kargilagtirilmasi

-b  Tlgili dosya bir blok aygit1

-c Tlgili dosya bir karakter aygiti

-f  Tlgili dosya olagan bir dosya

-h  Tlgili dosya bir bagka dosyaya sembolik bagl
-r  Ilgili dosya okunabilir

-s Tlgili dosya var ve bos degil

-w  Ilgili dosya degistirilebilir

-x  Ilgili dosya caligtirilabilir

Karakter dizilerinin kargilagtirilmasi

1= Aym degil
= Aym
-n Bog dizi degil
-z Bos dizi

Mantiksal kargilagtirmalar
! Degil
-a VE
-o  VEYA

Sayilarin kargilagtirilmasi

-eq Esit
-ge Biiyiik-esit
-gt Biytk
-le Kiigiik-esit
-1t Kiigiik

7 Kontrolii ele almanin vakti geldi
Bir BASH programinin bizim girdigimiz veya kendi edindigi bir veriye bakarak,

ayrica farkl iki veya daha cok veriyi kiyaslayarak farkli durumlarda farkl ko-
mut O6beklerini galigtirmasi miimkiindiir. if-else kalib1 bu konuda en biiyiik
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yardimcimiz olacak. if komutundan sonra gelen kargilagtirma sonucu dogru
olursa then komutundan sonraki komut 6begi igletilir. Kargilagtirmanin sonucu
yanli olursa (varsa) else komutundan sonraki komut 6begi igletilir. if komutu
fi komutuyla son bulur.

$ cat kare_kup

#!/bin/bash

# Bu program 10’dan kiigiik sayilarin kiipiini,

# 10’dan biiyilk sayilarin karesini alir.

echo "bir sayi giriniz."

read -r sayi

if [ "$sayi" -le 10 ] # if komutu basladi.

then # sayi 10’dan kiigiikse bu kisim galistirilacak.
sayi=$((sayi*sayi*sayi))

# BASH’te ¢ift parantezler arasinda islem yapilabilir.
echo $sayi

else # sayi 10’dan biiylikse bu kisim galigtirilacak.
sayi=$((sayix*sayi))
echo $sayi

fi # if komutu bitti.

$ kare_kup

bir sayi giriniz.

5

125

$ kare_kup

bir sayi giriniz.

12

144

$

Bir bagka kontrol yontemi de case komutunu kullanmaktir. Bu komut
yardimiyla elimizdeki degigkenin her bir degigik durumu igin degisik komut 6bek-
leri igletilebilir. case komutu in komutuyla birlikte kullanilir. Her case komutu
esac komutuyla son bulur.

$ cat asal

#!/bin/bash

# Bu program 1’den 5’e kadar sayilar hakkinda bilgi verir.
echo "bir sayi girin."

read -r sayi

case $sayi in

# case ve in komutlari bir arada. degisken ikisinin arasinda.
1) # genel kullanim "birinci_secenek)" seklindedir.

echo "1 asal degildir."

# birinci segenegin olugmasi durumunda galistirilacak

# komut Obegi buraya gelir.

]
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# segenekler arasina ¢ift noktali virgiil konur.
2)

echo "2 asaldir."

3)

echo "3 asaldir."

4)

echo "4 asal degildir."

]

echo "5 asaldar."

e

yukaridakiler diginda herhangi bir segenegi belirtir.
Secgenekler yazilirken 7,*,[,] gibi joker karakterlere
izin vardir. Mesela; a*b segenegi a ile baglayip b
ile biten biitiin segenekleri kapsar.

Kullanici birle beg arasi deger girmemisse
kullaniciyi uyarmak ig¢in bunu kullanalim:

echo "Bu program 1’le 5 arasindaki degerler igin galigir."
esac # case yapisinin sonu

$ asal

bir sayi girin.

1

1 asal degildir.

$ asal

bir sayi girin.

5

5 asaldar.

H o H H H HE O *x .

8 Monoton programlar

BASH altinda bir komutu veya komut grubunu birkag kez ¢aligtirmamiz gerekirse
dongiileri kullaniriz. Tki cesit dongii yapisi vardir: while-do ve for-do. while-do
yapisinda bir kiyaslama yapilir ve kiyaslama dogru oldugu siirece igleme devam
edilir, for-do yapisinda ise iglem, verilen bir say1 kere tekrarlanir. Her iki yon-
temi de kullanarak 1’den 10’a kadar sayilar1 sirayla ekrana yazan programlar
olugturalim.

$ cat sayiml

#!/bin/bash

# bu program while-do yapisini kullanarak 1’den 10’a kadar
# sayilari ekrana yazacak.

sayi=0
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while [ $sayi -le 10 ]
# while komutundan hemen sonra kiyaslama getirilir.

do
# calistirilacak olan komut Obegi do ile done arasina yazilir.
sayi=$((sayi+1)) # sayi degiskeninin degeri 1 artiriliyor.
echo $sayi # sayi degiskeninin degeri her seferinde yaziliyor.
# sayi degiskeninin degeri 10’dan kiigilkse program komut
# Obeginin bagina ddner.

done

# while-do yapisi bitti.

$ cat sayim2

#!/bin/bash

# bu program for-do yapisini kullanarak 1’den 10’a kadar

# sayilari ekrana yazacak.

for sayi in 1234567 89 10

for komutu in komutuyla birlikte kullanilair.

in komutundan sonra degiskenin alacagi degerler

sirayla yazilir. Degigkenin alacagi degerler

yazilirken *,7 gibi joker karakterler de kullanilabilir.

En aligildik yollardan biri aritmetik hesap galistirarak

bir aralik olugturmaktir:

for ((i=1;i<=5;i++)); do

Burada 1’den 5’e kadar aralik tanimlanip kullanilmigtar.

do, noktali virgiille ayrilmig ikinci komut olarak ayni satira

alinabilir.

do # komut Obegi bagliyor.
echo $sayi # sayi degiskeninin degeri akrana yaziliyor.
# sirada degiskenin alacagi bir deger kaldiysa komut Obeginin
# bagina doniiliir.

done

# komut Obegi bitti.

H oH HF HHHH R H

9 Parametreler kolaylik saglar

Komut satirindan yazdigimiz bir BASH programina parametreler gonderebilir-
siniz. Bu parametreler sayesinde tek bir satirda program icinde kullanacaginiz
biitliin degigkenlerin degerini programiniza bildirebilirsiniz. Bdéylece yazdiginiz
programlarin kullanicilardan girdi bekleme zorunlulugu ortadan kalkar. Ko-
mut satirinda, programinizin isminin ardindan yazacaginiz biitiin parametreler
cevresel degiskenlerde saklanir. $# degiskeninde komut satirindan yazdiginiz
parametre sayisi tutulur. $0 degiskeni ise yazdiginiz komutun kendisini igerir.
$1 degiskeni komut satirindan girilen ilk parametreyi, $2 ise ikincisini gosterir.
Parametre sayis1 pratikte sinirsizca artirilabilir.

$ cat param
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#!/bin/bash

echo "Yazdiginiz komut "

echo "$0"

echo " ve "

echo "$#"

echo " parametreye sahip."

printf "\n"

echo "I1k iki parametre sirayla : "
echo "$1"

echo ", "

echo "$2"

$ param --parbir ++parti pariig
Yazdiginiz komut param ve 3 parametreye sahip.

i1k iki parametre sirayla : --parbir, ++parti
$
10 Fonksiyon tanimlama

BASH programi yazilirken bazi komut 6bekleri bir araya getirilerek istendigi
Bir fonksiyonu tanmimlamak ic¢in isminin
ontine function sonuna () getirilir. Fonksiyonun kapsadigi komut ¢begi { ile }
karakterleri arasina alinir. Fonksiyon i¢indeki son komut noktal virgiille bitmek
zorundadir. Burada ayrintilarini gostermesek de ilk fonksiyon parametreyle kul-
lanilmig ve sonug alinarak bir bagka fonksiyona parametre olarak aktarilmigtir.
Ikinci fonksiyonun ciktisi da yakalamp ekranda gosterili. BASH fonksiyon-
lar1 kullanilirken fonksiyonun iirettigi degeri almanin en uygun yolu fonksiyon
biterken tretilen degeri echo ile ekrana yazdirmak; fonksiyonu cagirirken bu
degeri $() icinde kullanarak ekrana yazdirilacak degeri yakalamaktir.

zaman caligtirilmalar1 saglanabilir.

$ cat yari_kare
#!/bin/bash

# Bu program fonksiyon kullanarak girilen parametrenin karesini
# alir. Daha sonra bir bagka fonksiyonla ikiye bdler.

function kare_alma_fonksiyonu()

{

((sonuc=$1*$1))
echo "$sonuc";

3

function yarilama_fonksiyonu()

{

((sonuc=%$1/2));
echo "$sonuc";

3

kare=$(kare_alma_fonksiyonu $1)
yari=$(yarilama_fonksiyonu "$kare")
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echo "$yari"
$ yari_kare 4
8

$

Sonséz (Konuyla ilgili degildir.)

Bu yazida elimden geldigi kadariyla BASH programlamay: anlatmaya galigtim.
Tahmin ediyorum ki birgok eksik ve/veya hata bulunabilir. Fakat, eksik nokta-
lar biraktiysam da konu 6zelinde eksiklik olmamasi i¢in 6zel bir gayret goster-
digimi de belirtmek isterim. Bu yazida diizeltilecek /yaziya eklenecek bir geyler
oldugunu diigiinliyorsaniz liitfen bana haber verin.
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